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ARGUMENT

wJocul este munca, este binele, este datoria, este idealul vietii. Jocul este singura atmosferd
in care fiinta psihologica cere sda respire §i, in consecintd, sa actioneze”
(Claponde,”Psycholgie d’enfants”)

Modulul propus, ,, MATEMATICA DISTRACTIVA”, reprezintd o modalitate de a-i
ajuta pe elevi sa perceapd matematica altfel, nu doar ca pe un conglomerat de probleme si un
interminabil sir de exercitii.

Suportul de curs este realizat in conformitate cu prevederile Programei scolare pentru
disciplina optionali DEZVOLTAREA ABILITATILOR DE VIATA (Curriculum la decizia
scolii), aprobata prin O.M.E.C.T.S. nr. 3960/3.05.2012 si Programei scolare pentru disciplina
MATEMATICA SI EXPLORAREA MEDIULUI - Anexa nr. 2 la ordinul ministrului
educatiei, cercetarii, tineretului si sportului nr. 3656/29.03.2012.

Includerea clasei pregatitoare in invatimantul general si obligatoriu implica o perspectiva
nuantatd a curriculumului la acest nivel de varsta. Este necesara o abordare specifica educatiei
timpurii, bazata 1n esentd pe stimularea Invatdrii prin joc, care sd ofere in acelasi timp o
plaja largd de diferentiere a demersului didactic, in functie de nivelul de achizitii variate ale
elevilor de 6 ani.

Tn planul - cadru de invatimant, disciplina Matematica si explorarea mediului face parte
din aria curriculard Matematica si Stiinte ale naturii.

Pentru Ciclul achizitiilor fundamentale programa realizeaza o abordare integratd a
conceptelor specifice domeniilor Matematica si Stiinte ale naturii, avand alocate 4-5 ore pe
saptamana.

Principalele motive care au determinat abordarea integratd a matematicii §i a unor
elemente de stiinte ale naturii in cadrul aceleiasi programe sunt urmatoarele:

-O invatare holisticd la aceastd varstd are mai multe sanse sa fie interesantd pentru elevi,
fiind mai apropiata de universul lor de cunoastere.

-Contextualizarea 1invatarii prin referirea la realitatea inconjurdtoare sporeste
profunzimea intelegerii conceptelor si a procedurilor utilizate.

-Armonizarea celor doud domenii: matematicd i stiinte permite folosirea mai

eficientd a timpului didactic si mareste flexibilitatea interactiunilor.
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Programa scolard pentru Matematica si explorarea mediului este construitd astfel
incat sa contribuie la dezvoltarea profilului de formare al elevului din ciclul achizitiilor
fundamentale. In cadrul acestui profil, pana la finalul clasei a Il-a, se urmareste atingerea unui
nivel de performanta elementar in formarea competentelor-cheie.

In vederea adaptarii la cerintele societatii contemporane, invitimantul romanesc actual a
preluat cele opt domenii de competenta identificate de Recomandarea Parlamentului European
si a Consiliului Uniunii Europene privind competentele-cheie din perspectiva invatarii pe
parcursul intregii vieti (2006/962/EC): Comunicare in limba maternd, Comunicare in limbi
straine, Competente matematice §i competente de bazd in stiinte si tehnologii, Competenta
digitala, A invata sa inveti, Competente sociale si civice, Initiativa si antreprenoriat,

Sensibilizare §i exprimare culturala.

Prin intermediul activitdtilor propuse de prezentul modul, se exerseaza si se dezvoltd o
gama largd de abilitati: strategii de rezolvare a problemelor de viatd reald, utile in activitatea
cotidiand, modele de luare a deciziilor, planificare, procese de investigare, managementul
informatiilor si datelor, gindirea logicd $i matematica, abilitdti de comunicare si multe
altele,utilizarea/reactualizarea cunostintelor matematice cu aplicabilitate practicd, iar prin
transferul interdisciplinar, participantii 1si dezvoltd capacitati de a identifica legdturi intre
diferite domenii ale gandirii, prin stimularea imaginatiei, creativitatii, memoriei, schemelor
logice de gandire, stimularea inteligentei, acest lucru facilitindu-le transferul cunostintelor si
aplicarea lor in toate planurile de dezvoltare.

Abordarea  studiului matematicii prin prisma metodelor nonformale, prin joc si
dezvoltarea unui proiect coerent oferd numeroase avantaje pedagogice, dintre care:

o Constituie o admirabila modalitate de a-i determina pe elevi sa participe activ;
e Antreneaza atat copiii timizi cat si pe cei slabi

o Dezvolta spiritul de cooperare

o Dezvolta la copii iscusinta, spiritul de observatie, ingeniozitatea, inventivitatea;

e Propune o tehnica atractiva de explorare a realitatii.

Continutul modului propus se coleazad pe necesitdtile de Invétare/ aprofundare/recapitulare
specifice elevilor din ciclul primar, necesare pregatirii acestora in vederea cresterii capacitatii

lor de adaptare la cerintele si specificul ciclului gimnazial.
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Principiile fundamentale care au orientat elaborarea modului sunt:

"1 Principiul relevantei: competentele si continuturile sunt corelate cu nevoile reale de
dezvoltare ale elevilor;

"1 Principiul diversificarii: strategiile si situatiile de Invatare sunt diversificate si adaptate
specificului grupului de elevi;

"1 Principiul transferului: se realizeaza conexiuni intre activitatile de invatare din cadrul
formal si viata cotidiana.

Structura modulului

Modulul ,, MATEMATICA DISTRACTIVA” are urmatoarele componente:

"1 Nota de prezentare a scopului optionalului si a legislatiei specifice europene si nationale prin
care se subliniaza importanta disciplinei, principiile si valorile fundamentale, precum si
particularitatile acesteia;

1 Competente generale corelate cu domeniile de competente cheie;

"1 Valori si atitudini implicate de abilitatile generale si specifice;

"1 Competente specifice si continuturi asociate acestora,care propun elemente derivate din
caracteristicile educationale ale disciplinei;

"1 metodologii privind implementarea acestui modul pentru realizarea activitatilor de predare —
invatare — evaluare in concordanta cu valorile, atitudinile si competentele prevazute de

programa.

Competente generale

1. Recunoasterea si utilizarea numerelor in calcule elementare

2. Localizarea si relationarea unor elemente geometrice in spatiul inconjuritor

3. Manifestare a curiozitatii pentru fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul
apropiat

4. Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica

5. Sortarea si reprezentarea unor date in scopul rezolvarii de probleme

6. Utilizarea unor etaloane neconventionale pentru masurari si estimari

Modulul de fata isi propune sa stimuleze si dezvoltarea urmatoarelor competente:
1) Afirmarea pozitiva a abilitatilor de autocunoastere;

2) Adoptarea unui stil de viata sanatos si proactiv in relatie cu sine, cu ceilalti, cu mediul;
3) Utilizarea constructiva a abilitatilor de interrelationare;

4) Aplicarea constientd a abilitatilor de gestiune a cunoasterii.
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Valori si atitudini

1 Orientarea spre o viata de calitate;

"1 Respect fata de sine si fata de ceilalti;

"1 Valorizarea comunicarii si a relatiilor interpersonale;
) Adaptare si deschidere fata de schimbare;

"1 Valorificare critica a informatiilor;

] Aprecierea unicitatii fiecaruia;

"1 Flexibilitate i responsabilitate pentru propriile decizii;
] Autonomie in gandire;

"] Participare la viata sociald i a comunitatii;

"1 Acceptare a diferentelor si a diversitatii;

1 Responsabilitate personald, civica si profesionala.

Matricea comportamental - atitudinala a abilitatilor de viata

Situatiile de invatare si strategiile de lucru trebuie sa implice elevii in activitati
organizate in contexte diverse.

Orele destinate cursului de matematica distractiva sunt modulate astfel incat permit
derularea activitatilor atat in spatiul scolii cat si n afara acesteia.

Pentru realizarea unui echilibru intre activitatile organizate In mediu sigur si cele realizate

n viata reala, a fost utilizata in proiectare urmatoarea schema:

Mediul sigur
b Activitati organizate | Sarcini si roluri Situatii w
S| Intr-un mediu sigur | Tn mediu sigur Spontane '§
E Instruire de abilitati de viata in viata Utilizarea abilitatilor de &
reali viata in viata reali >
Viata reala

Am tinut seama de faptul ca fiecare situatie presupune urmatoarele:

1. ACTIVITATI ORGANIZATE IN MEDIU SIGUR

] Toate activitdtile sunt pregatite si conduse de catre un adult competent.
1) In cadrul acestor activitati, indicatiile si regulile sunt clare.
1 Copiii sunt supravegheati de adulti.

1 Consecintele comportamentului copiilor sunt ,,doar” la nivel psihologic.
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2. SARCINI SIROLURI iINTR-UN MEDIU SIGUR

] Implicarea elevilor in ,,roluri de lucru si sarcini” care 1i ajuta sa isi asume responsabilitati in mod
mai natural.
1 Asumarea rolurilor si indeplinirea sarcinilor se realizeaza in mediul sigur sub monitorizarea

directa sau indirecta a profesorului.

3. SITUATII SPONTANE INTR-UN MEDIU SIGUR

] Utilizarea situatiilor spontane relevante pentru dezvoltarea abilitatilor de viata ce pot apdrea la

scoala, in timpul orelor sau in pauze ca situatii de invatare

OBIECTIVE CADRU

o Dobandirea si consolidarea unor cunostinte de matematica;

o Cunoagterea si utilizarea conceptelor specifice matematicii in scopul elaborarii unor
exemple semnificative de proiectare a itemilor de matematica distractiva calitativ
superiori;

o Stimularea gandirii logice si a interesului pentru aprofundarea cunostintelor si largirea

orizontului Tn domeniul matematicii.

o Intelegerea legaturii dintre matematic, viata si alte discipline sau domenii ale stiintei.

o Dezvoltarea capacitatii de a rezolva probleme de matematica pe baza cunostintelor
dobandite, a rationamentului si a aplicarii unor algoritmi de lucru;

o Dezvoltarea abilitatilor cognitve, in special a abilitatii logico-matematice;

e Dezvoltarea capacitatii de recunoastere, denumire, construire si utilizare a formelor
geometrice;

e Consolidarea, completarea si sistematizarea cunostintelor in vederea ridicarii
potentialului general de invatare

o Formarea unei atitudini pro explorare, investigare si cercetare

o Stimularea calitatii gandirii, prin jocuri logico-matematice

o Dezvoltarea abilitatii de a apela la situatiile trecute, in vederea rezolvarii situatiilor

curente din viata reala.
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OBIECTIVE DE REFERINTA

1.1. Recunoasterea numerelor in concentrul 0-10/ *Tn concentrul 0-31

1.2. Compararea cardinalelor unor multimi avand cel mult 10 obiecte/*cel mult 31 de obiecte;
1.3. Sesizarea magnitudinii unui numar in concentrul 0-10/*in concentrul 0-31, folosind
pozitionarea pe axa numerelor;

1.4. Identificarea cardinalului unei multimi la care s-au adaugat /scos 1-2 elemente/ *1-5
elemente

2.1. Discriminarea unor forme geometrice plane (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc) si a

unor corpuri geometrice (cub, sferd) in obiecte manipulate de copii si in mediul inconjurator;
2.2. Orientarea si migcarea in spatiu in raport cu repere/directii precizate, folosind sintagme de
tipul: n, pe, deasupra, dedesubt, langa, in fata, in spatele, sus, jos;

3.1. Manifestarea interesului pentru crearea unor probleme simple de adunare si scadere cu 1-2
unitati in concentrul 0-10, prin explorarea unor contexte concrete;

3.2. Manifestarea curiozitatii pentru observarea unor fenomene/procese/structuri repetitive
simple din mediul apropiat, in scopul identificarii unor regularitati,

3.3. Manifestarea grijii pentru comportarea corecta in relatie cu mediul natural si social,

4.1. Formularea unor observatii asupra mediului apropiat folosind limbajul comun, reprezentari
prin desene si operatorii logici ,,$1”, ,,nu”’;

4.2. Identificarea relatiilor de tipul ,,daca... atunci...” intre doud evenimente succesive.

5.1. Sortarea/clasificarea pe baza unui criteriu dat-gruparea obiectelor/corpurilor dupa un
anumit criteriu (forma, culoare, marime, grosime, gust, utilitate, naturale/prelucrate etc.)
5.2. Rezolvarea de probleme in care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-2 unitati in
concentrul 0-10, cu ajutorul obiectelor

6.1. Utilizarea unor masuri neconventionale pentru determinarea $i compararea

lungimilor

6.2. Utilizarea unor unitati de masura pentru determinarea/ estimarea duratelor unor
evenimente familiare

6.3. Realizarea unor schimburi echivalente valoric folosind reprezentari neconventionale

n probleme
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1. Recunoasterea si utilizarea numerelor in calcule elementare

1.1.

Recunoasterea numerelor
in concentrul 0-10/ *in
concentrul 0-31

- Nnumararea elementelor unei multimi, pentru evidentierea faptului
cd numarul de elemente ale acesteia este dat de ultimul numar din
succesiunea 1, 2,...x, unde x < 10

- reprezentarea numerelor de la 1 la 10 cu ajutorul unor obiecte
(jetoane, creioane, margele etc.) sau semne (cerculete, linii etc.)

- numararea inainte si inapoi, In variante complete sau de la un
punct al seriei, din 1 in 1, cu/fard manipularea obiectelor

- explorarea mediului inconjurator pentru a identifica i numara
fiinte i lucruri

- gruparea unor jetoane reprezentand animale, mijloace de
transport etc. dupa numarul unor elemente specifice

- recunoasterea cifrelor de la 0 la 9, ca simboluri conventionale ale
numerelor mai mici decat 10

- construirea unor multimi de obiecte avand drept cardinal un
numar natural corespunzator unei cifre date

- colorarea unor planse in care codul culorilor e dat de numere

- recunoasterea cifrelor pe tastele unui calculator sau ale altor
resurse digitale

- *joc: Zilele de nastere ,, Gdseste colegul nascut in aceeasi zi cu
tine”

1.2.

Compararea cardinalelor
unor multimi avand cel
mult 10 obiecte/*cel mult
31 de obiecte

- compararea grupurilor de obiecte (bile, betisoare, puncte etc.)
prin figurarea lor unele sub altele, incercuirea partilor comune ale
grupurilor, punerea in corespondenta 1 la 1 a elementelor
grupurilor

- colorarea elementelor unei multimi dupa criterii date —-Exemple :
,,Coloreaza multimea care are cele mai multe/cele mai putine ...”;
,Construieste/deseneaza o multime cu tot attea/cu mai multe/cu
mai putine ...” etc

1.3.

1.3. Sesizarea magnitudinii
unui numar in concentrul
0-10/*1n concentrul

0-31, folosind pozitionarea
pe axa

numerelor

- ordonarea unor numere date

- identificarea ,,vecinilor” unui numar oarecare

- completarea unor serii numerice lacunare

- identificarea numerelor lipsa de pe axa numerelor, in situatia in
care

se dau extremele

- numarare din 2 in 2 sidin 3 In 3

1.4.

1.4. Identificarea
cardinalului unei multimi
la care s-au

adaugat /scos 1-2
elemente/ *1-5 elemente

- addugarea si extragerea de elemente dintr-o multime de obiecte,
fiecare operatie fiind insotitd de numararea obiectelor
-compunerea/descompunerea unor multimi avand drept cardinal un
numar de elemente mai mic decat 10

- addugarea/extragerea de elemente dintr-o multime data, pentru a
obtine multimi cardinal echivalente (doud multimi care nu au
acelasi

numar de elemente sa devina ,,cu tot atatea elemente”)
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- rezolvarea de exercitii de adunare/scadere cu 1

- 2 unitati in concentrul 0-10 si verificarea operatiilor efectuate
prin numarare de obiecte/prin desene -*folosirea unui calculator
pentru operatii simple de adunare si verificarea rezultatelor cu
ajutorul obiectelor

2.Localizarea si relationarea unor elemente geometrice in spatiul inconjurator

2.1. Discriminarea unor forme | - numirea formelor geometrice (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc)
geometrice plane (patrat, - reproducerea, prin desen, a formelor geometrice plane (patrat,
triunghi, dreptunghi, cerc) | triunghi, dreptunghi, cerc) cu ajutorul unor sabloane sau cu mana
sia libera pe foaie cu patratele
unor corpuri geometrice - folosirea formelor geometrice (patrat, triunghi, dreptunghi, cerc)
(cub, n
sferd) in obiecte realizarea unor desene (casa, robot, vapor etc.) pe foaie velina sau
manipulate de copii si in cu patratele
mediul Inconjurator - recunoasterea obiectelor care au forma de cub sau sfera

in mediul inconjurdtor si in materiale tiparite

- recunoasterea Soarelui, a Lunii i a Pamantului folosind imagini
Sau

modele

- construirea unor obiecte uzuale folosind cutii, cilindri si sfere

— Exemplu: suport de creioane, cutia pentru cadouri

- jocuri de constructii ,,cu cuburi” din lemn sau plastic (jocurile
contin §i cilindri, conuri, piramide—nu se foloseste terminologia)

2.2. Orientarea si migcarea in - Jocuri de pozitionare a obiectelor in spatiu, in raport cu alte

spatiu 1n raport cu
repere/directii precizate,

folosind sintagme de tipul:

n,

pe, deasupra, dedesubt,
langa, in fata, in spatele,
sus, jos

obiecte

precizate

- recunoasterea §i numirea pozitiei pe care o ocupa diverse obiecte
n

spatiu in raport cu alte obiecte precizate

- jocuri de identificare a obiectelor din realitatea imediata sau din
imagini, 1n functie de pozitia pe care o au relativ la un reper

- prezentarea propriei persoane in functie de pozitia din clasa si
prin

raportarea la ceilalti colegi

- utilizarea unui program simplu de calculator pentru vizualizarea
unor

deplasari 1n plan (in cazul in care exista resursele materiale
respective)

3.Manifestare a curiozitatii pentru fenomene/relatii/regularitati/structuri din mediul apropiat

3.1.

Manifestarea interesului
pentru crearea unor
probleme simple de
adunare si scadere cu 1-2
unitati in concentrul 0-10,
prin explorarea unor
contexte concrete

- jocuri de rol care necesitd gruparea/regruparea de obiecte si
relatia

intreg-parte -Exemplu:”La ora de sport”, ,,La biblioteca”etc.
- alcatuirea unor probleme pornind de la o tematicd data, prin
schimbarea numerelor/actiunilor/intrebarii dintr-o problema
rezolvata

- schimbarea componentelor unei probleme (date numerice,

. MATEMATICA DISTRACTIVA”- prof. POPESCU MADALINA ADRIANA
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tematica, actiuni) fara ca tipul de problema sa se schimbe

- transformarea unei probleme de adunare in problema de scadere
si invers

- transformarea unei probleme prin extinderea/reducerea numarului
de operatii

- crearea unor probleme simple dupa imagini date

3.2.

Manifestarea curiozitatii
pentru observarea unor
fenomene/procese/structuri
repetitive simple din
mediul apropiat, n scopul
identificarii unor
regularitati

- continuarea unor modele repetitive reprezentate prin obiecte,
desene sau numere

- descoperirea ,intrusului” in cadrul unui model repetitiv

- gasirea elementelor unei multimi, fiind date elementele celeilalte
multimi i regula de corespondenta dintre acestea

- exercitii variate de asocieri si corespondente (Exemple: papusa

- rochie, pantof-picior, masina-sofer, ploaie-umbreld, patrat-linie
etc.)

- identificarea regulii de corespondenta in cazul unor masinarii
functionale (care presupun intrare—iesire)

- jocuri de tipul: ,,Ce anotimp este?”” pentru recunoasterea
fenomenelor naturii in situatii reale sau In imagini (ploaie,
ninsoare, vant etc.)

- diferentierea anotimpurilor, doua cate doua, in functie de
caracteristicile specifice observate

- completarea unui calendar pe o sdptamana

/*luna cu starea vremii, prin lipirea/desenarea unor simboluri -
nori, soare, vant etc.

- observarea unor modificdri aparute in viata omului, animalelor,
plantelor in functie de anotimp

- observarea partilor componente a le vietuitoarelor (plante,
animale) pentru identificarea structurii lor comune

- numararea florilor/frunzelor unei plante care apar in interval de o
saptamana in scopul evidentierii cresterii acesteia

- marcarea Indltimii personale din 2 in 2 luni cu ajutorul

fasiilor de hartie colorata fixate pe tocul usii/dulap/perete

- urmdrirea cresterii unei plantule tinand sub observatie unul dintre
factorii care intretin viata

- identificarea simturilor si utilizarea acestora in explorarea
mediului inconjurator

- observarea directa in mediul natural a unor plante, insecte etc.

- identificarea, denumirea corectd a partilor componente ale
corpului omenesc, pentru evidentierea rolului acestora

- compararea propriilor fotografii cu cele ale colegului de banca in
scopul identificarii caracteristicilor comune oamenilor

- compararea fotografiilor personale cu acelea ale parintilor in
scopul identificarii asemanarilor (transmiterea mostenirii genetice
de la generatie la generatie)

- enumerarea unor aparate electrocasnice, electronice care
functioneaza cu ajutorul electricitatii

- identificarea activitatilor zilnice in care intervine electricitatea

- identificarea unor surse de electricitate (baterii, acumulatori) care
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asigurd functionarea unor obiecte

- utilizarea jucariilor muzicale pentru producere

a sunetelor (identificarea relatiei vibratie—sunet)

- explorarea unor softuri educationale adecvate varstei

3.3

Manifestarea grijii pentru
comportarea corecta n
relatie cu mediul natural si
social

- realizarea unor desene avand ca tematica locuinta, camera proprie
- participarea la actiuni care implica un mediu curat $i prietenos

n cadrul clasei

- identificarea efectelor pozitive si negative ale actiunilor proprii
asupra mediului apropiat

- realizarea unor desene/afigse/colaje care sa prezinte norme de
comportare civilizata

- participarea la actiuni de ingrijire si protejare a mediului

4.Generarea unor explicatii simple prin folosirea unor elemente de logica

4.1. Formularea unor - jocuri de migcare 1n care se folosesc operatorii logici ,,$1”, ,,nu” —
observatii asupra mediului | Exemplu: ,,Copiii care au ochi verzi si par blond sa ridice méana.”
apropiat folosind limbajul | - executarea unor instructiuni care folosesc operatorii logici —
comun, reprezentari prin Exemplu: ,,Copiii care nu au sosete verzi, sa faca 2 pasi in fata.”
desene si operatorii logici | - transmiterea unor instructiuni simple, de tipul celor de mai sus, in
,s17, ,,nu” cadrul unor jocuri in perechi/de grup

- exercitii care implica atentie concentrata pe detalii: observa
elemente

de detaliu dintr-un desen, componente ale unei scheme simple,
componente de mici dimensiuni ale unei plante etc.

- jocuri logico-matematice referitoare la intersectia a doud multimi

4.2. Identificarea relatiilor de - identificarea consecintelor unor actiuni asupra propriului corp

tipul ,,daca... atunci...”
intre doud evenimente
succesive

- jocuri de migcare pentru evidentierea fortelor si a efectelor
acestora (deformarea/ruperea/spargerea/intinderea)

- analiza consecintelor actiunilor unor personaje din povesti

- organizarea unor jocuri de tip ,,Ce s-ar intampla daca...?”

- vizionarea unor filme/prezentari pentru identificarea efectelor
pozitive/negative ale unor alimente, a necesitatii hranei pentru
crestere si dezvoltare etc.

5.Sortarea si reprezentarea unor date

in scopul rezolvarii de probleme

5.1. Sortarea/clasificarea pe - gruparea materialelor dupa caracteristici observate: transparenta,
baza unui criteriu dat- duritate,
gruparea flexibilitate, utilizare etc.
obiectelor/corpurilor dupd | - sortarea pe diverse categorii: legume/fructe; cu gust dulce/acru
un anumit criteriu (forma, | etc.
culoare, marime, grosime, | - identificarea unor elemente/prototipuri din diverse categorii
gust, utilitate, (plante,
naturale/prelucrate etc.) animale, figuri geometrice, multimi etc.)
- identificarea categoriei careia apartine un anumit element
- clasificarea animalelor in functie de numarul de picioare, de
mediul de viatd, de modul de hranire etc.
5.2. Rezolvarea de probleme in | - jocuri de rol in care intervin operatii de adunare sau scadere cu 1-

care intervin operatii de

2unitati in concentrul 0-10 —Exemple: ,,La cumpdrituri”, ,,in parc”
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adunare sau scadere cu 1-2
unitati in concentrul 0-10,
cu ajutorul obiectelor

etc.

- rezolvarea de probleme in care numerele sunt date obiectual sau
figurate prin semne simple: puncte, cerculete, linii etc.

- identificarea situatiilor contextuale care impun rezolvarea unor
probleme prin adunare/scadere: am primit, a adus, au venit, au
urcat, a spart, a dat, pleaca, zboara, s-au ofilit, au coborat etc. si
asocierea lor cu operatia corespunzatoare

- folosirea unor reprezentari simbolice simple pentru a reda
intelegerea enuntului unei probleme

- rezolvarea unor probleme cu sprijin in imagini date

- recunoasterea reprezentdrii prin desen a rezolvarii unei probleme.

6. Utilizarea unor etaloane neconventionale pentru mdsurdri gi estimari

6.1. Utilizarea unor masuri - alegerea potrivitd a unor unitati neconventionale (palma, creionul
neconventionale pentru etc.) pentru masurarea lungimii
determinarea si - precizarea dimensiunii unui obiect cu ajutorul unor unitéti de
compararea masurd neconventionale
lungimilor - exercitii
- joc de comparare a unor lungimi
- ordonarea unor obiecte dupa lungime, comparari succesive si
exprimarea rezultatelor (,,mai lung”, ,,mai inalt”, ,,cel mai lung”
etc.)
- colorarea selectiva a elementelor unui desen, pe baza unui criteriu
precizat —Exemplu: cel mai scurt/lung
- completarea unui desen prin realizarea unui element asemanator
cu unul dat, dar mai lung/mai scurt; mai inalt/mai scund
- estimarea unor lungimi pe baza unor unitdti neconventionale date.
6.2. Utilizarea unor unitati de | - marcarea unei saptamani pe calendar
mdsurd pentru - ordonarea cronologica a anotimpurilor/zilelor saptdmanii
determinarea/ estimarea - realizarea unui orar saptdmanal, cu ajutorul desenelor si
duratelor unor simbolurilor
evenimente familiare - agezarea unor imagini in ordinea deruldrii evenimentelor dintr-0
zi
- plasarea unui eveniment in timp,utilizand repere cronologice
(ieri, azi, maine)
- jocuri de evidentiere a duratelor, de tipul ,,Cine ajunge mai
repede la...?” ,,A cui activitate a durat mai mult?”
6.3. Realizarea unor schimburi | - joc simple de tip venituri-cheltuieli, cu numere din concentrul 0-

echivalente valoric
folosind reprezentari
neconventionale

n probleme

10/*0-31

- jocuri de utilizare a banilor -Exemple: ,,La magazin”, ,,in parcul
de distractii” etc.

- confectionarea ,,banilor’necesari pentru o activitate

- joc -recunoasterea bancnotelor de 1 leu, 5 lei, 10 lei

- jocuri de gestionare a unui mic buget —pentru excursie, vizita la
muzeu, plimbare in parc, vizionarea unui film etc.
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MODALITAII DE EVALUARE

Evaluarea invatarii in cadrul modulului ,, MATEMATICA DISTRACTIVA”, reprezinta:

— o dimensiune esentiala a procesului curricular dar si o practica eficienta in cadrul grupei
de elevi;

— o corelare a unor metode variate si eficiente;

— un proces reglator care oferd date concrete formatorului despre indeplinirea obiectivelor
programului;

— 0 modalitatea eficienta de autoapreciere corecta, obiectiva, dar si de afirmare de sine in
cadru unor situatii create cu scopul de a evalua achizitiile copiilor si felul in care
acestea sunt aplicate;

— un mijloc de intercunoastere din punct de vedere al aptitudinilor si tipurilor de
inteligenta specifice fiecaruia;

— fundamentarea exacta pe criterii de performanta, orientate spre ceea ce reprezintad

copilul in cadrul grupurilor sociale din care face parte.
Cateva dintre metodele ce vor inregistra progresul elevilor in acest context de formare sunt:
Probe orale: jocuri matematice, exercitii §i probleme
Probe scrise: teste de evaluare, fise de lucru,

Probe practice: desene, colaje

Portofoliul: ,,PROBLEMELE MELE”- selectie de probleme compuse de elevi pe baza
tematicii predate pe fiecare capitol in parte.

Observarea sistematica a comportamentului celor formati,
- analiza de caz,
- jurnalul reflexiv,

- jocul de rol.
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CONTINUTURILE INVATARII

Probleme de numeratie

Siruri de numere

Probleme de probabilistica

Probleme de geometrie

Patrate magice si figuri geometrice

Probleme de logica si perspicacitate

Activitati proiectate pentru a face trecerea de la figuri plane la corpuri geometrice
Jocuri matematice

Modelare matematica a unor situatii din viata cotidiana

Operatii cu numere naturale:

adunarea si scaderea numerelor naturale

terminologia specifica: termen, suma, descazut, scazator, diferenta, ,,cu atat mai mult”,
,,Cu atat mai putin”

inmultirea si Impdrtirea numerelor naturale

terminologia specifica: factor, produs, delmpartit, Impartitor, ,,de atatea ori mai mult”,
,,de atdtea ori mai putin”

evidentierea unor proprietati ale adunarii i inmultirii (comutativitate, asociativitate,
element neutru) cu ajutorul obiectelor si al reprezentdrilor, fard a folosi terminologia

ordinea efectuarii operatiilor

Aflarea unui numar necunoscut in cadrul unei relatii

Probleme care se rezolva prin cel putin trei operatii

Probleme de logica si probabilitati

Fractii:

notiunea de fractie, fractii egale, reprezentdri prin desene
fractii echiunitare, subunitare, supraunitare

compararea fractiilor

adunarea si scaderea fractiilor cu acelagi numitor

aflarea unei fractii dintr-un intreg

Numeratia antica:

numeratia egipteana
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e numeratia populard veche rusa

e numeratia romana

e numeratia greceasca si ioniana

Elemente intuitive de geometrie:

o figuri geometrice: punct, segment, poligoane, unghi, drepte paralele
e patrulatere speciale: dreptunghi, romb, patrat, trapez

Masurari folosind etaloane neconventionale

Unitati de masura: metru, litrul, kilogramul, ora, minutul, ziua, monede, bancnote, et

TEME SI MIJLOACE DE REALIZARE

e conversatia

e explicatia, demonstratia

e munca independenta

e problematizarea

e exercitii de energizare perceptiv-motrice pe criterii de culoare, marime, forma;

o exercitii de energizare vizand in mod special atentia si puterea de concentrare,
stimularea dezvoltarii intelectuale si afirmarea de sine;
« fise individuale de lucru

o exercitii de formare a auto-controlului;

e exercitii in vederea Intelegerii respectarii regulilor

e jocuri care favorizeaza colaborarea;

e jocuri cu materiale specifice (carduri, planse, materiale specifice, fise de lucru)

e jocuri cu materiale specifice (carduri, planse, materiale specifice, fise de lucru, mochete
educative, machete) pentru valorificarea tipurilor de inteligenta specifice.
e jocuri de cercetare si investigare;

e jocuride tabla ce vizeazad dezvoltarea spiritului de competitie si disciplina ;
e jocuri de tabla cu reguli create, atat individuale cat si colective

e jocuri distractive si de energizare;

e jocuri pentru stimularea spiritului de competitie si disciplina;

e jocuri privind experimentarea propriilor modele de comportament;

e jocuri si exercitii simbolice, jocuri conceptuale, jocuri-ghicitori;

e jocuri - competitii

o realizarea de desene, simboluri in vederea stimuldrii gandirii logice.
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Aria curriculara: Matematica si Stiinte ale naturii
Disciplina: Matematica

Grupa 1 (clasa pregatitoare si clasa 1-a)
Numar de ore pe sdptamana: 4

Numar de sdptamani: 14

PLANIFICAREA CALENDARISTICA QRIENTATIVA

cea

Nr. | Unitati de Ob. Nr. )
Detalieri de continut Perioada Obs.
crt. | invdatare Ref. ore
e Calcule dificile? 4 I
e “Artificii” .... matematice; 4 1
e Labirintul matematicienilor; 2 "
e Recapitulare 2
« Daca ... atunci ... sa gandim! 4 \Y;
o Patrate magice 4 \Y
e SUDOKU - incepatori 2
Sa ne o Test recapitulativ 1 Vi
“amuzam” o Discutarea testului, exercitii remediale 1
1. e
aritmetic si e Geometrie nazdravana,; 8 VII-VIII
matematic e Dintre ... “sute” de solutii...; 4 IX
e Fractii (ordinare, zecimale, “muzicale”, |4 X
“geometrice”);
e Socoteli antice:
Numeratia egipteana 1
Numeratia populara veche rusa 1
. X1 = XIl
Numeratia romana 1
Numeratia greceasca si ioniana 1
. Recapitulare 2
o Matematica din fiecare zi; 2 X1l
o Socoteli codificate 3 X1
Recapitulare e Recapitulare 3
) X - X1V
2. | finala o Teste de evaluare 1
_ XV
Evaluare e Amuzamente matematice de vacanta 1
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PROIECTAREA UNITATILOR DE INVATARE

etc.) prin figurarea lor unele sub altele, incercuirea partilor
comune ale grupurilor, punerea in corespondentd 1 la 1 a
elementelor grupurilor

- colorarea elementelor unei multimi dupa criterii date —
Exemple :,,Coloreaza multimea care are cele mai
multe/cele mai putine ...”; ,,Construieste/deseneaza 0

lc\lrrf. C(%I\EITTIESEF%I)U ROEBF.. ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE | DATA
1. Calcule dificile? 1.1 - humararea elementelor unei multimi, pentru evidentierea
4 ore faptului ca numarul de elemente ale acesteia este dat de
ultimul numar din succesiunea 1, 2,...x, unde x < 10
1.2 - reprezentarea numerelor de la 1 la 10 cu ajutorul unor
obiecte (jetoane, creioane, margele etc.) sau semne
(cerculete, linii etc.)
3.1 - numadrarea inainte §i inapoi, in variante complete sau de la
41 gglggtrgig :11 seriei, din 1 in 1, cu/fard manipularea Metode si proce dee:
- explorarea mediului inconjurator pentru a identifica si conversatia,
numara fiinte si lucruri exphgajga,
- gruparea unor jetoane reprezentand animale, mijloace de exercifiul,
- - ) demonstratia,
transport etc. dupa numarul unor elemente specifice ’
: : ) lucrul cu manualul
- recunoasterea cifrelor de la 0 la 9, ca simboluri Miiloace de
conventionale ale numerelor mai mici decat 10 —J—A =
- construirea unor multimi de obiecte avand drept cardinal Lvatafmizli_r_lt.
un numar natural corespunzitor unei cifre date pozito lo '
2. “Artificii” .... 1.1 - colorarea unor planse 1n care codul culorilor e dat de fise le uerth
matematice; numere 5 Icé};i?i
4 ore - recunoasterea cifrelor pe tastele unui calculator sau ale o
altor resurse digitale; curiozitafi
1.2 - compararea grupurilor de obiecte (bile, betisoare, puncte
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Crt. (DETALIERI) REE. ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE DATA
2.2 multime cu tot atitea/cu mai multe/cu mai putine ...” etc
exercitii de judecare a unor propozitii (matematice sau
legate de viata cotidiand) pentru stabilirea valorii de adevar
3.1 a acestora,
probleme cotidiene care se rezolva matematic;
3. Labirintul exercitii cu necunoscute, de tipul ecuatiilor; Mijloace de
matematicienilor 1.1 exercitii de completare cu semnele operatiilor matematice invatamant:

2 ore si cu paranteze a unor expresii matematice pentru stabilirea fise de lucru,
egalitatilor; portofolii,planse,
exercitii de aflare a patratului unui numar; culegeri,curiozitati,

1.2 exercitii de judecare a unor propozitii (matematice sau

2.2 legate de viata cotidiand) pentru stabilirea valorii de adevar Forme de
a acestora,; organizare:
probleme cotidiene care se rezolva matematic; activitate

3.1 completari de siruri (numere, figuri) dupa reguli pe care individuala,

4.1 trebuie sa le descopere; pe grupe,
exercitii de ,,decodificare” a operatiilor matematice scrise n perechi
cu litere, forme geometrice sau alte desene;

4. Recapitulare exercitii cu necunoscute, de tipul ecuatiilor;

Evaluare exercitii de completare cu semnele operatiilor matematice Mijloace de

2 ore 1.1 si cu paranteze a unor expresii matematice pentru stabilirea invatamant:
egalitatilor; portofolii,
exercitii de aflare a patratului unui numar; fise de lucru,
exercitii de judecare a unor propozitii (matematice sau planse,

1.2 legate de viata cotidiand) pentru stabilirea valorii de adevar culegeri,
2.2 a acestora; curiozitati,
probleme cotidiene care se rezolva matematic;
completari de siruri (numere, figuri) dupa reguli pe care Metode si procedee:
3.1 trebuie sa le descopere; conversatia,
4.1 exercitii de ,,decodificare” a operatiilor matematice scrise explicafia,
cu litere, forme geometrice sau alte desene; exercifiul,
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Crt. (DETALIERI) REE. ACTIVITATI DE INVATARE RESURSE EVALUARE DATA
5. Daca ... atunci ... sa 2.1 exercitii si probleme de logica si perspicacitate demonstratia,
gandim! 2.2 lucrul cu manualul
4 ore 3.1
6. Patrate magice 2.1 exercitii si probleme de logica si perspicacitate
4 ore 2.2
3.1
7. SUDOKU 2.1 exercitii si probleme de logica si perspicacitate
20re 2.2
3.1
8. Geometrie 3.2 figuri geometrice; patrulatere speciale
nazdravana 4.1 de la triunghi la tetraedru; de la patrat la cub; spre
8 ore paralelipiped
9. Dintre ... “sute” de 2.1 exercitii si probleme de logica si perspicacitate
solutii...; 2.2
4 ore 3.1
10. | Fractii (ordinare, 1.2 notiunea de fractie, fractii egale, reprezentari prin desene
zecimale, 3.1 fractii ordinare, zecimale, ... ,,muzicale”, ,,geometrice”
“muzicale”, 3.2 fractii echiunitare, subunitare, supraunitare
“geometrice”); compararea fractiilor; operatii cu fractii
4 ore aflarea unei fractii dintr-un ntreg
11. | Socoteli antice: 2.2 exercitii de judecare a unor propozitii (matematice sau Metode si procedee:
Numeratia legate de viata cotidiand) pentru stabilirea valorii de adevar conversatia,
egipteana a acestora, explicatia,
1 ora 2.3 exercitii de transcriere a numerelor scrise cu cifre egiptene; exercitiul,
completari de siruri (numere, figuri) dupa reguli pe care demonstratia,
Numeratia 4.1 trebuie s le descopere; lucrul cu manualul
populara veche exercitii de ,,decodificare” a operatiilor matematice scrise Mijloace de
rusa cu litere, forme geometrice sau alte desene; invatamant:
1ora portofolii,

fise de lucru,
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Crt. (DETALIERI) REF. 3 i

Numeratia romana planse,
1 ora culegeri,
curiozitati,
Forme de
. organizare:
Numeratia activitate
greceasca si individuala
ioniana b grupe ’
Lora n perechi
Recapitulare 2.2 exercitii de judecare a unor propozitii (matematice sau
Evaluar . e - . 5
5 grga € legate de viata cotidiand) pentru stabilirea valorii de adevar
2.3 a acestora,
41 exercitii de transcriere a numerelor scrise cu cifre egiptene,
romane sau grecesti in numere scrise cu cifre arabe;
completari de siruri (numere, figuri) dupa reguli pe care
trebuie sa le descopere;
exercitii de ,,decodificare” a operatiilor matematice scrise
cu litere, forme geometrice sau alte desene;

12. | Matematica din 1.1 exercitii si probleme ,,descoperite” 1n viata de zi cu zi Metode si procedee:
fiecare zi 1.2 conversatia,
2ore 3.1 _ _ explicatia,

13. | Socoteli codificate 1.1 probleme tip ,,+/- Poezie”, exercitiul,

I . . 1
3ore L2 povesti cu...probleme demonstrafia,
_ _ 3.1 lucrul cu manualul

14. | Recapitulare finala 1.1 numeratia antica Mijloace de
3ore 2.1 operatii cu numere naturale invatamant.

2.2 portofolii,
2.3 probleme

fise de lucru,
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3.1 fractii planse,
41 elemente de geometrie cuhleg.ervl,.
curiozitati,
unitati de masura Forme de
organizare:
activitate
individuala,
pe grupe,
n perechi
15. | Teste de evaluare 11
finala 2.1
1lora 2.2
Amuzamente 2.3
matematice de 3.1
vacanta 4.1
1lora
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